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eNBioBSP SDK - Projeto Java 

IDE Eclipse 

 
*Atenção, caso você esteja utilizando uma IDE diferente, adeque os passos de acordo com sua IDE. 

 
1) Primeiro, certifique-se de que o driver do dispositivo foi instalado corretamente. Caso você ainda não 

tenha instalado, siga as instruções do link abaixo. 

 

https://bit.ly/3Pq8zly 

 
2) Além do driver do dispositivo, também é necessário instalar o SDK Padrão da Nitgen, antes da 

instalação do SDK Java. Para instalar o SDK Padrão da Nitgen, siga os passos apresentados no links  

abaixo. 

 

https://bit.ly/3NgdJim 

 
3) Após a instalação do SDK Padrão, baixe o SDK eNBioBSP para Java no link abaixo. Atenção, este 

SDK é compatível tanto com Windows quanto com Linux. 

 

https://bit.ly/2T4HZQK 

 
4) Após realizar o download do arquivo eNBioBSP_SDK_JAVA_v1.0.0.15.zip, descompacte-o da 

maneira como preferir. 

Você poderá utilizar o Winrar, para isto, basta clicar com o botão direito sobre o arquivo e 

selecionar a opção “Extrair Aqui”. 
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5) Após a descompactação, será criada uma pasta com o mesmo nome do arquivo, de onde você 

precisará copiar alguns arquivos conforme mostrado abaixo: 

 

x64 

Você terá que copiar os arquivos NBioBSPJNI.dll, NBioBSPISO4JNI.dll, NBioNFIQJNI.dll presentes 

dentro da pasta “eNBioBSP_SDK_JAVA_v1.0.0.15/Modules/Window/x64” para dentro da pasta 

“C:\Windows\System32” 

 
x86 

Você terá que copiar os arquivos NBioBSPJNI.dll, NBioBSPISO4JNI.dll, NBioNFIQJNI.dll presentes 

dentro da pasta “eNBioBSP_SDK_JAVA_v1.0.0.15/Modules/Window/” para dentro da pasta 

“C:\Windows\System32” 

 
*Atenção, Se seu sistema é 64 bits, mas sua aplicação é 32 bits, os arquivos 32 bits referenciados acima, 

deverão ser copiados para dentro da pasta “C:\Windows\SysWOW64”. 

 

6) Agora abra a IDE Eclipse para criarmos o projeto Java. Caso não tenha ele instalado, você pode 

realizar o download no link abaixo: 

 

https://www.eclipse.org/ 

 

7) Com o Eclipse aberto, vá na área “Package Explorer” e crie um novo projeto Java. Clique com o 

botão direito, vá na opção “New” ➔ “Java Project”. 
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8) Dê um nome ao projeto (Project Name) e clique em “Finish”. 

 

https://ldntech.com.br/


https://ldntech.com.br 

 

 

 
 
 

9) Agora você precisará adicionar dois pacotes no formato JAR ao projeto. Para isso vá no menu 

“Project” e clique no submenu “Properties”. 

 

 
10) Na janela que será mostrada, vá no menu “Java Build Path” e dentro dele vá na aba “Libraries”. Clique 

na botão “Add External JARs” e selecione os arquivos NBioBSPJNI.jar e swing-layout-1.0.3.jars 

encontrados dentro da pasta “eNBioBSP_SDK_JAVA_v1.0.0.15/Lib” do SDK baixado. 
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11) Após isto os arquivos serão mostrados conforme a tela abaixo, e então basta clicar no botão “Apply 

and Close”, que os JARs estarão adicionados ao projeto. 

 

 
12) Com isto o projeto já está configurado. Seus arquivos deverão ser adicionados na pasta src. 
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13) Para testar você pode utilizar alguns dos exemplos disponíveis na pasta 

“eNBioBSP_SDK_JAVA_v1.0.0.15\Samples\Java\src” do SDK utilizado. Basta colocá-los dentro da 

pasta “src” do projeto que você acabou de criar. 

 

 
14) Para fins de teste, vamos executar o exemplo “NBioAPI_JavaDemo.java”. A tela inicial é mostrada 

abaixo. 
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15) Clique no botão “OPEN”, verifique se no combo ao lado são mostradas duas opções “Auto_Detect” e 

“FDU01(ID: 0)”, a opção segunda opção mostra que a aplicação reconheceu o dispositivo conectado à 

porta USB. 
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16) Em seguida clique no botão “Capture”, e quando a luz do leitor começar a piscar posicione seu dedo 

no leitor biométrico. 
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17) Se sua impressão digital foi capturada corretamente, aparecerá na região inferior da janela a 

mensagem “NBioBSP Capture Success”, conforme mostrado abaixo. 
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18) Agora para comparar a impressão cadastrada anteriormente, com um nova impressão digital, você 

pode clicar na opção “Verify”, quando o leitor começar a piscar, posicione novamente seu dedo sobre 

o leitor biométrico. 
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19) Se as duas impressões digitais coincidirem irá aparecer no canto inferior da janela a mensagem 

“Verify Ok - Payload: null”, caso as impressões digitais não coincidam irá aparecer a mensagem de 

erro “NBioBSP Error Occured [515]”. 
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Documentação SDK 

 
Caso você deseje ter acesso a documentação de desenvolvimento do SDK, basta fazer o download no link 

abaixo. 

 

https://bit.ly/2O3Rw9A 
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Lista de Dispositivos Suportados por cada Sistema 

Operacional 

https://bit.ly/2VnaPgv 
 

* Esta lista contém todos os dispositivos testados pela LDNTech, e que são suportados ou não, por 

cada sistema operacional. Contém também o link para os drivers e SDKs testados.  

Obs.: Esta lista está em constante atualização. 

https://ldntech.com.br/
https://bit.ly/2VnaPgv

	eNBioBSP SDK - Projeto Java
	x86

	Documentação SDK

