"/ LDNTECH

eNBioBSP SDK - Projeto C#
IDE Visual Studio - Windows

*Atencéo, caso vocé esteja utilizando uma IDE diferente, adeque os passos de acordo com sua IDE.

1) Primeiro, certifique-se de que o driver do dispositivo foi instalado corretamente. Caso vocé ainda néo
tenha instalado, siga as instrugdes do link abaixo.

https://bit.ly/3NgdJim

2) E recomendado que apoés a instalac&o do driver e antes da instalacdo do SDK, que o computador seja
reiniciado, a fim de evitar problemas.

3) Com o driver instalado corretamente, certifique-se que o SDK eNBioBSP foi instalado corretamente.
Caso vocé ainda néo tenha instalado, siga os passo no link abaixo.

https://bit.ly/3Pq8zly

Com o driver e o SDK instalados corretamente, vocé precisara copiar a pasta “SDK” presente dentro de
“C:\Program Files\NITGEN eNBSP x64” em sistemas 64 bits ou “C:\Program Files\NITGEN eNBSP”’em
sistemas 32 bits, para alguma regido do seu computador, onde ndo seja necessario permissao de
administrador, como por exemplo a “Area de Trabalho - Desktop” (C:\Users\ \Desktop).

v. A C:\Program Files\NITGEN eNBSP x64 v D Pesquisar ... QO
~
Nome Data de modificag... Tipo Tamanho
eNSearch 28/03/2018 11:06 Pasta de arquivos
SDK 2 18 11:06 Pasta de arquivos
[ readme.txt 08/05/2013 15:15 Arquivo TXT 5 KB

4) Agora abra a IDE Visual Studio para criarmos um projeto em C#. Caso nao tenha ele instalado, vocé
pode realizar o download no link abaixo:

https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads
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5) Para fins didaticos utilizaremos o exemplo “BSPDemoCSharp” que se encontra na pasta
“SDK\Samples\COM\C#” do SDK copiado. Com o Visual Studio aberto, va no menu Arquivo = Abrir =
Projeto/Solucéo, para abrir o exemplo.

Z‘J Microsoft Visual Studio
Editar  Exibir  Projetc  Depurar Equipe Ferramentas Teste Andlise Janela Ajuda

Novo » P Anexar.. ~ pF _
Abrir 'if_ﬁ Projeto/Solucio... Ctrl+Shift+0 I
@ Pagina Inicial 2 Pasta.. Ctrl+ Shift+Alt+0
: W@ Site.. Shift+Alt+0
Fechar Solucdo 2 CMake...

r ltens Selecionados Ctrl+S Abrir do Controle do Cédige-Fonte

a9 ARt LT Arquivo... Ctrl+0
a¥  Salvar Tudo Ctrl+Shift+S Converter...

6) Agora selecione o arquivo “BSPDemoCSharp.csproj” presente dentro da pasta
“SDK\Samples\COM\C#\BSPDemoCSharp” e clique em abrir para inicializar o projeto.

BSPTypeDef 20/03/2019 17:59 Pasta de arquivos

BSPDemoCSharp.csproj 09/12/2010 14:32 Visual C# Project ... 7KB
p.csproj )

Nome: | BSPDemoCSharp.csproj ~ | Todos os arquivps de projeto (* v

7) Se a mensagem abaixo aparecer, cliqgue no botéo “OK”, para continuar a criagado do projeto.

Examinar Alteracées de Projeto e Solugdo ? X

Nao ha suporte para estes projetos ou sdo necessarias modificagdes de impacto no comportamento dos projetos para abri-
los nesta versdo do Visual Studio. Os projetos ndo exibidos ndo precisam ser alterados ou serdo modificados
automaticamente de modo que o compeortamento nao seja afetado. Para obter detalhes, consulte Mais informacées.

Atualizacdo unidirecional

O Visual Studio realizard automaticamente alteragdes funcionais nestes projetos para abri-los. Vocé ndo podera abri-los na
versdo do Visual Studic em que eles foram originalmente criados.

.\BSPDemoCSharp\BSPDemoCSharp.csproj

Estas informagdes serdo gravadas no arquivo de log atualizado no diretério de solugdo.

Copiar Informagdes oK
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8) Apos o projeto ter sido criado, ele podera ser visualizado no campo “Gerenciador de Solugcdes”,

conforme mostrado abaixo.
Q- o-sodam L
Pesquisar em Gerenciador de Solugées (Ctrl+¢} P ~

fa] Solugdo 'BSPDemoCSharp' (1 projeto)
p =B Referéncias
b BSPTypeDef
App.ico
c# Assemblylnfo.cs
P [ES] Forml.cs

9) Agora abra a aplicacao clicando duas vezes em “Forml.cs”.

24) BSPDemoCSharp - Microsoft Visual Studio Y@ & | inicioRapido (Ctrl+Q) £ - B x
Arquivo  Editar  Exibir  Projete  Compilagie Depurar Equipe Ferramentas Teste Andlise Janela  Ajuda Entrar B
i - ik el - ] - - Debug ~ AnyCPU ~| P Iniciar ~ 5H _ g
g)[FormLcs [Design]* + XJ M Gerenciador de Solugdes v X
m

3 T,

2 | 5 = WE- o-S ¢ IF@E

Qo S A .,__

i 85 BSPDemo for C2 |,‘=’_L@_J£ Pesquisar em Gerenciador de Solugdes (Ctrl P ~
;/;1 Eile Skin R Solugido 'BSPDemoCSharp' (1 projeto)

é BSP Information 4 BSPDemoCSharp

E s il ‘ b =W Referéncias

2 roll Image Quality: L Get | 3 BSPTypeDef

o :
g Verify Image Quality: Set ‘ App.ico
B = = C# Assemblylnfo.cs
&
i Defautt Timeout: :] b Form1l.cs
m
3 Security Level: v
fi - 1
g
i Device function
Device: v 7Qpen ‘ )
Enroll
s 1 e
,E‘?{M,‘ Gerenciador de Solugdes | Team Explorer
Enrol Propriedades 2
Data T (® Binary FIR S 7\7erfy ‘ Form1.cs Propriedades do Arquivo -
a Type: Veri
O Tet FIR . : EP
B Avangado

Acéo de Compilagaoc Compilar

Copiar para Diretério Nao copiar
o X Ferramenta Personal
I marMenu B openfFileDialog Namespace da Ferrai
B Diversos

Caminho Completo C:\Users\Fingertech\Desk

Nome do Arquivo  Forml.cs

Mostrar saida de: - a

Avangado

Lista de Erros  Saida

[] Este item nao da suporte a visualizagao A Adicionar ao Controle do Codigo-Fonte «
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10) Antes de compilar seu projeto, vocé precisara referenciar a DLL “NBioBSPCOMLIib.dII” em seu projeto,

pois vocé podera verificar que a referéncia anterior ndo esté sendo encontrada, conforme mostrado
abaixo.

Gerenciador de Solugdes v @ X
Q &a it Y@ = (:) o E_II1 @
Pesquisar em Gerenciador de Solucées (Ctrl R ~

5] Solugdo 'BSPDemoCSharp' (1 projeto)
4 BSPDemoCSharp

=-B System.Data
=-B System.Drawing
=B System.Windows.Forms
=B System.XML
b 1 BSPTypeDef
App.ico
c# Assemblylnfo.cs

P Forml.cs

11) Para recriar a referéncia, vocé precisara apagar a referéncia antiga. Para isto, basta clicar com o botédo
direito do mouse sobre ela e clicar em remover.

Ofy NBioBSPCOMLib
u-B System

u-B System.Data

u-B System.Drawing

X Remover Del
A Propriedades

Alt+Enter

12) Agora vocé precisara adicionar a nova referéncia ao projeto (Solucdo). Para isto clique com o botéo
direito do mouse em “Referéncias”, em seguida clicar sobre “Adicionar Referéncia...”.

4 O{] Referéncias
& Analisadores
Adicicnar Referéncia Web... =0 System

C%B Adicionar Service Conectado =8 System.lata £
=-8 System.Drawing

Adicionar Referéncia...

Adicicnar Analisador... *8 System Windows.Forms

ff Gerenciar Pacotes do NuGet... "8 System.XML
Mover Escopo para o ltem Selecicnado b BSPTypeDef
Novo Medo de Exibigdo do Gerenciador de Solugbes bpaca

c* Assemblylnfo.cs
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13) Na Janela mostrada abaixo, vocé ira clicar sobre o botdo “Procurar...”, e em seguida ira adicionar a
DLL “NBioBSPCOMLib.dIlI” localizada na pasta “SDK\Samples\COM\Lib”.

Gerenciador de Referencias - BSPDemoCSharp ? X
4 Assemblies Direcionando: .NET Framework 2.0 Pesquisar (Ctrl+E) P~
Framework Nome Versdo | CT——
Extensées 1 Accessibility 2.0.00 Accessibility
AspNetMMCExt 2.0.00 Criado por:
b Projetos cscompmgd 8.0.0.0 Microsoft Corporation
. g CustomMarshalers 2.0.0.0 Versao:
b Projetos Compartilhados \EBacRemots 2000 2.0.00
b COM |EHost 2.0.0.0 Versio do Arquivo:
NIEHost 2.0.0.0 2,0:50727.8922
b Procurar ISymWrapper 2000 (WinRelRS4.050727-8900)
Microsoft.Build.Engine 2.0.0.0
Microsoft.Build.Framework 2.0.0.0
Microsoft.Build.Tasks 2.0.0.0
Microsoft.Build.Utilities 2.0.0.0
Microsoft.JScript 8.0.0.0
Microsoft.VisualBasic 8.0.0.0
Microsoft.VisualBasic.Compatibility 8.0.0.0
Microsoft.VisualBasic.Compatibility.Data 8.0.0.0
Microsoft.VisualBasic.Vsa 8.0.0.0
Microsoft.VisualC 8.0.0.0
Microsoft.Vsa 8.0.0.0
Microsoft.Vsa.Vb.CodeDOMProcessor 8.0.0.0
Microsoft_VsaVb 8.0.0.0
mscorlib 2.0.00
sysglobl 2.0.0.0
System 2000
System.Configuration 2.0.0.0
4 4 System.Cenfiguration.Install 2.0.0.0 v
I Procurar... I' oK | I Cancelar |

14) Com a biblioteca selecionada conforme mostrado na imagem abaixo, clique em “OK”, para terminar de
adiciona-la ao seu projeto (Solucao).

Gerenciador de Referencias - BSPDemoCSharp ? X
b Assemblies Pesquisar (Ctrl+E) pols
b Projetos Nome Caminho N :
b Projetos Compartilhados E NBioBSPCOMLib.dil C:\Users\Fingertech\D...} NBioBSPCOMLib.dll

Criado por:
b COM

Versao do Arquivo:
4 Procurar 1.0.0.0

Recente
4 »
Procurar... |I oK I| Cancelar I
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15) Com isso seu projeto devera se parecer com a imagem abaixo.

Gerenciador de Solugdes v 0 X
e o-sG6adm

Pesquisar em Gerenciador de Solugées (Ctrl O ~

& Solugdo 'BSPDemoCSharp' (1 projeto)
4 BSPDemoCSharp
4 0] Referéncias
& Analisadores
I--l NBioBSPCOMLib |
=0 System
u-8 System.Data
=-8 System.Drawing
5-8 System.Windows.Forms
=80 System.XML
b BSPTypeDef
App.ico
c* Assemblylnfo.cs
b ES] Ferml.cs

16) Antes de executar seu projeto, certifique-se de que ele sera compilado na arquitetura correta, seja ela,
32 bits ou 64 bits. Para altera-la vocé podera ir na opgéo “Any CPU” = “Gerenciador de
Configuragdes...”.

‘LQJ BSPDemoCSharp - Microsoft Visual Studio
Arquivo  Editar  Exibir  Projetc  Compilagdo  Depurar Equipe  Formatar  Ferramn
- B2 WM 9D - - Debug ~ JAnyCPU ! P Iniciar ~

Pl i TDedian] aa Any CPU
e L {GerenciadordeConfiguragﬁes...ll-

ITEYET)

17) Na janela aberta, na opgéo “Plataforma de solugé&o ativa:”, escolha a opgao “<Novo...>".

Gerenciador de Configuracdes ? X
Configuragdo da solugdo ativa: Plataforma da solugdo ativa:
Debug v|
Contextos do projeto (verifique as configuragdes do projeto a s
Projeto Configuragio <Editar...>
BSPDemoCSharp | Debug ";‘ j Any CPU .
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18) Na janela que foi aberta, na opgao “Digite ou selecione a nova plataforma:”, escolha a arquitetura na
gual vocé deseja compilar sua aplicagédo, e em seguida clique em “OK”.

Nova Plataforma de Solugdo ? X

Digite ou selecione a nova plataforma:

Criar novas plataformas de projeto

19) Na janela anterior clique em “Fechar”.

Gerenciador de Configuragdes ? X
Configuracdo da solucdo ativa: Plataforma da sclucdo ativa:
'Debug v o4 v I

Contextos do projeto (verifique as configuragdes do projeto a ser compilado ou implantado):

Projeto Configuragdo Compilar Implantar
BSPDemoCSharp ‘ Debug v || x64 =

20) Agora execute seu projeto clicando sobre o botéo “Iniciar”.

ﬂl BSPDemoCSharp - Microsoft Visual Studio

Arquive  Editar  Exibir  Projeto  Compilagdo  Depurar Equipe Formatar  Ferrame
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21) Se tudo ocorreu como deveria, a tela inicial da aplicagéo sera mostrado, o botdo “Open” estara

habilitado, e o campo “Device” mostrar as opgdes “Auto_Dectect” e “FDUO1 (ID: 00)”, conforme a
imagem abaixo.

o) C# Sample - BSP Version : 4.8900 - O X
File Skin
—BSP Information

Enroll Image Quality: lSO
Verify Image Quality: 130
Default Timeout: ‘10000

Security Level: Nomal

—Device function

Device:

rEoroll

UserlD:

— Enroll

(*) Binary FIR

Data Type: erify |
(O Text FIR

Get BSP Information Success!

22) Para testar, clique no botdo “Open”, com isso serdo habilitado o botdo “Enroll”, conforme a imagem
abaixo.

o) C# Sample - BSP Version : 4.8900 - O X
File Skin

—BSP Information

Enroll Image Quality: |50 Get |
Verify Image Quality: {30 Set |

Default Timeout: {10000

Security Level: INonnaI LI
r—Device function

Device: IAuto_Detect LI Open
— Enroll

UserlD: Enroll I
|

— Enroll
{*) Binary FIR

) Text FIR

Data Type:

evice Open Success!
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23) Para testar a aplicacao clique sobre o botdo “Enroll”. Uma nova janela te guiara sobre o procedimento
para a coleta da impresséo digital, siga os passos até finalizar a captura.

[ {

ﬁﬁlﬁtialls Provider . ? 7 :X /

i | » Select the finger you wish to enroll by clicking once
| B Show this window next time. » Click "NEXT* to begin. | on the corresponding fingertip.

— ———

@ NEXT @ CANCEL 7 ez : é BACK @ CA;\CEL :

Fingerprint Registration STEP3

Place your finger . A X ;
on the sensor Fingerprint Registration

Successfully Completed

o P“ Q
AN Y

AR e

41st Scan »

»If your fingerprint appears too
bright or dark, click "ADJUST",

42nd Scan»

' @ ADJUST @ BACK @ CANCEL e @ BACK @ FINISH @ c;\r‘.::rﬂ

: Jog ez | bag e |
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24) Se a digital foi capturada com sucesso, o botédo “Verify” sera habilitado, e a mensagem “Enroll

Function Success” sera mostrada no canto inferior da janela.

o) C# Sample - BSP Version : 4.8900 - O X
File Skin
—BSP Information
Enroll Image Quality: !50 Get
Verify Image Quality: 130 Set I
Default Timeout: I1ODDO
Security Level: INonnaI 'I
—Device function
Device: lAulo_Deted v I Open
— Enroll
UserlD: Enroll |
Clear enroll data I
— Enroll
(¢} Binary FIR
(O Text FIR

knroll Function Success! §

Y

25) Com isto, vocé ja sabera que o leitor esta funcionando corretamente, mas caso vocé queira comparar

a impressao digital coletada com outra, vocé podera clicar no botao “Verify”, quando o leitor voltar a
piscar, vocé podera posicionar novamente o dedo sobre o leitor de impresséo digital.

R C# Sample - BSP Version : 4.8900 - O
File Skin
—BSP Information
Enroll Image Quality: |50 Get |
commmy
Verify Image Ql N Set |
Default Timeoy Place finger on the sensor |
Security Level;
—Device function —|
Device: Open
—Enroll - [ ey S
@ ADJUST @ CANCEL
UserlD: Enroll |
’ NITGEN r enroll data
’ biometric solutions
L 1 5
—Enroll -
(s} Binary FIR
(O Text FIR

|Enroll Function Success!
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26) Se as duas impressoes digitais coincidirem serd mostrado a mensagem “Verify Success!”, caso as
impressodes digitais ndo coincidam, sera mostrado na parte inferior da janela a mensagem “Verify

Function Failed! - NBioAPIERROR_CAPTURE_TIMEOUT [515]".

BSP Test X

' Verify Success!

—Enroll -
{®) Binary FIR

Data Type:

Verify

(O TextFIR

Verify Function Failed! - NBioAPIERROR_CAPTURE_TIMEOUT [515]

27) Pronto, agora basta desenvolver sua aplicacéo utilizando os exemplos e documentacao

4

disponibilizados no SDK. Caso vocé queira, também poderd testar os demais exemplos disponiveis no

pasta do SDK.

https://ldntech.com.br

11


https://ldntech.com.br/

Documentacédo SDK

Caso vocé deseje ter acesso a documentacdo de desenvolvimento do SDK, basta fazer o download no link
abaixo.

https://bit.ly/203RwWIA

https://ldntech.com.br
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Lista de Dispositivos Suportados por cada Sistema
Operacional

https://bit.ly/2VVnaPqgv

* Esta lista contém todos os dispositivos testados pela LDNTech, e que sédo suportados ou nao, por
cada sistema operacional. Contém também o link para os drivers e SDKs testados.
Obs.: Esta lista est4d em constante atualizagé&o.
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