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eNBioBSP SDK - Projeto C++ 

IDE Visual Studio - Windows 

 
*Atenção, caso você esteja utilizando uma IDE diferente, adeque os passos de acordo com sua IDE. 

 
1) Primeiro, certifique-se de que o driver do dispositivo foi instalado corretamente. Caso você ainda não 

tenha instalado, siga as instruções do link abaixo. 

 

https://bit.ly/3NgdJim 

 
2) É recomendado que após a instalação do driver e antes da instalação do SDK, que o computador seja 

reiniciado, a fim de evitar problemas. 

 
3) Com o driver instalado corretamente, certifique-se que o SDK eNBioBSP foi instalado corretamente. 

Caso você ainda não tenha instalado, siga os passo no link abaixo. 

 

https://bit.ly/3Pq8zly 

 
4) Com o driver e o SDK instalados corretamente, você precisará copiar a pasta “SDK” presente dentro 

de “C:\Program Files\NITGEN eNBSP x64” em sistemas 64 bits ou “C:\Program Files\NITGEN eNBSP” 

em sistemas 32 bits, para alguma região do seu computador, onde não seja necessário permissão de 

administrador, como por exemplo a “Área de Trabalho - Desktop” (C:\Users\user\\Desktop). 

 

 
5) Agora abra a IDE Visual Studio para criarmos um projeto em C++. Caso não tenha ele instalado, você 

pode realizar o download no link abaixo: 

 

https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads 

https://bit.ly/3NgdJim
https://bit.ly/3Pq8zly
https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads
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6) Para fins didáticos utilizaremos o exemplo “NBioBSP_Demo” que se encontra na pasta 

“SDK\Samples\DLL\VC2008” do SDK copiado. Com o Visual Studio aberto, vá no menu Arquivo ➔ 

Abrir ➔ Projeto/Solução, para abrir o exemplo. 

 

 
7) Agora selecione o arquivo “NBioBSP_Demo.vcproj” presente dentro da pasta 

“SDK\Samples\DLL\VC2008\NBioBSP_Demo” e clique em abrir para inicializar o projeto. 

 

 
8) Se a mensagem abaixo aparecer, clique no botão “OK”, para continuar a criação do projeto. 
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9) Caso o componente MFC para C++ não esteja instalado, aparecerá a mensagem abaixo, solicitando a 

instalação deste componente. Clique em “Instalar”, para começar a instalação. Vale lembrar que é 

necessário estar conectado a internet para realizar a instalação. 

 

 
10) Se a mensagem abaixo aparecer, clique em “Sim” para continuar a instalação. 
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11) Quando a mensagem abaixo aparecer, clique em “Continuar” para prosseguir a instalação. 

 
12) A instalação poderá levar alguns minutos, você deverá aguardar até que o processo seja concluído. 

Lembrando também que o Visual Studio será reiniciado durante o processo de instalação. 

 

 
13) Quando a instalação for concluída, a tela mostrada abaixo será exibida, clique em “Fechar” para 

finalizar a instalação. 
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14) Após a instalação ter sido concluída, o Visual Studio será reiniciado, e no campo “Gerenciador de 

Soluções”, o projeto poderá ser visualizado conforme mostrado abaixo. 

 
15) Agora abra o arquivo “NBioBSP_Demo.cpp”, para isto clique duas vezes sobre o arquivo. Após isso o 

código fonte da aplicação aparecerá na tela, conforme mostrado abaixo. Atenção em relação a 

arquitetura na qual você deseja compilar a aplicação, pois isso irá influenciar onde as DLLs deverão 

ser adicionadas, conforme explicado no passo 3 (Instalação do SDK). 
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16) Clique no botão Iniciar, presenta na barra de ferramentas para que a aplicação seja executada. 

 

 
17) Pode ser que durante a compilação ocorra uma série de erros, conforme mostrados na imagem 

abaixo. 
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18) Caso tais erros ocorram, você precisará fazer com que o projeto (Solução) aponte para o SDK 

instalado. Para isto, clique com o botão direito do mouse sobre o projeto (Solução) “Solução 

‘NBioBSP_Demo’ (1 projeto)” e seguida escolha a opção “Redirecionar solução”, conforme mostrado 

abaixo. 

 
19) Na tela mostrada abaixo, escolha a versão do SDK e clique em “OK” para realizar as alterações. 

 

 
20) Quando o processo terminar, compile novamente o projeto (Solução), clicando no botão “Depurador 

Local do Windows”. 
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21) Se tudo ocorreu como deveria, a tela inicial da aplicação será mostrado, o botão “Open” estará 

habilitado, e o campo “Security Level” mostrar as opções “Auto_Dectect” e “FDU01 (ID: 00)”conforme a 

imagem abaixo. 

 
22) Para testar, clique no botão “Open”, com isso serão habilitados os botões “Enroll” e “Capture”, 

conforme a imagem abaixo. 
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23) Você pode testar tanto a opção “Enroll”, onde solicitará que você escolha o dedo a ser capturado, ou a 

opção “Capture”, onde o leitor pegará qualquer dedo posicionado sobre ele. Para fins de teste 

utilizaremos a opção “Capture”. Para isto, basta clicar sobre o botão “Capture”, e quando o leitor de 

impressão digital começar a piscar, basta posicionar o dedo sobre ele, para que sua impressão digital 

seja capturada. 

 

 
24) Se a digital foi capturada com sucesso, o botão “Verify” será habilitado, e a mensagem “Capture API 

Success” será mostrada no canto inferior da janela. 
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25) Com isto, você já saberá que o leitor está funcionando corretamente, mas caso você queira comparar 

a impressão digital coletada com outra, você poderá clicar no botão “Verify”, quando o leitor voltar a 

piscar, você poderá posicionar novamente o dedo sobre o leitor de impressão digital. 

 
26) Se as duas impressões digitais coincidirem será mostrado na parte inferior da janela a mensagem 

“Verify Success!!”, caso as impressões digitais não coincidam será mostrado a mensagem “NBioBSP 

Error: NBioAPIERROR_CAPTURE_TIMEOUT”. 
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27) Pronto, agora basta desenvolver sua aplicação utilizando os exemplos e documentação 

disponibilizados no SDK. Caso você queira, também poderá testar os demais exemplos disponíveis no 

pasta “SDK\Samples\DLL\VC2008”. 
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Documentação SDK 

 
Caso você deseje ter acesso a documentação de desenvolvimento do SDK, basta fazer o download no link 

abaixo. 

 

https://bit.ly/2O3Rw9A 

https://bit.ly/2O3Rw9A
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Lista de Dispositivos Suportados por cada Sistema 

Operacional 

https://bit.ly/2VnaPgv 
 

* Esta lista contém todos os dispositivos testados pela LDNtech, e que são suportados ou não, por 

cada sistema operacional. Contém também o link para os drivers e SDKs testados.  

Obs.: Esta lista está em constante atualização. 

https://bit.ly/2VnaPgv
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