" LDNTECH

eNBioBSP SDK - Projeto C++

IDE Visual Studio - Windows

*Atencéo, caso vocé esteja utilizando uma IDE diferente, adeque os passos de acordo com sua IDE.

1) Primeiro, certifique-se de que o driver do dispositivo foi instalado corretamente. Caso vocé ainda néo

tenha instalado, siga as instrugdes do link abaixo.

https://bit.ly/3NgdJim

2) E recomendado que apoés a instalac&o do driver e antes da instalacdo do SDK, que o computador seja

reiniciado, a fim de evitar problemas.

3) Com o driver instalado corretamente, certifique-se que o SDK eNBioBSP foi instalado corretamente.

Caso vocé ainda néo tenha instalado, siga os passo no link abaixo.

https://bit.ly/3Pq8zly

4) Com o driver e o SDK instalados corretamente, vocé precisara copiar a pasta “SDK” presente dentro
de “C:\Program Files\NITGEN eNBSP x64” em sistemas 64 bits ou “C:\Program Files\NITGEN eNBSP”
em sistemas 32 bits, para alguma regido do seu computador, onde ndo seja necessario permissao de
administrador, como por exemplo a “Area de Trabalho - Desktop” (C:\Users\user\\Desktop).

Y v|® | Pesquisar.. P
~
Nome Data de modificag... Tipo Tamianho
eNSearch 28/03/2018 11:06 Pasta de arquivos
SDK 2 )18 11:06 Pasta de arquivos
L::( readme.txt 08/05/2013 1515 ;l_rqui'-;c TXT 5 KB

5) Agora abra a IDE Visual Studio para criarmos um projeto em C++. Caso nao tenha ele instalado, vocé

pode realizar o download no link abaixo:

https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads
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https://bit.ly/3NgdJim
https://bit.ly/3Pq8zly
https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/downloads

6) Para fins didaticos utilizaremos o exemplo “NBioBSP_Demo” que se encontra na pasta
“SDK\Samples\DLL\VC2008” do SDK copiado. Com o Visual Studio aberto, va no menu Arquivo =

Abrir = Projeto/Solucéo, para abrir o exemplo.

i‘J Microsoft Visual Studio

Arquivo

Novo »

Editar  Exibir  Projetc  Depurar Equipe Ferramentas Teste Andlise Janela  Ajuda

p Anexar.. -~ pY _

Abrir Projeto/Solucio... Ctrl+Shift+0 I
@ Pagina Inicial 2] Pasta.. Ctrl+Shift+Alt+ 0

Fechar @ Site.. Shift+Alt+0

- D CMake...

Ctrl+S Abrir do Controle do Cédige-Fonte

aava IAEIECIDNAd0; com 21 Arquivo... Ctrl+0
u¥  Salvar Tudo Ctrl+Shift+S Converter...

7) Agora selecione o arquivo “NBioBSP_Demo.vcproj” presente dentro da pasta
“SDK\Samples\DLL\VC2008\NBioBSP_Demo” e clique em abrir para inicializar o projeto.

res 2070372018 17:59 Pasta de arquivos

*++ NBioBSP_Demo.vcproj  09/12/2010 15:03 VC++ Project

Nome: | NBioBSP_Demo.vcproj v I iTodos os arquivos de projeto (* v

8) Se a mensagem abaixo aparecer, cliqgue no botéo “OK”, para continuar a criagado do projeto.

Examinar Alteragées de Projeto e Solugdo ? X

N% ha suporte para estes projetos ou sdo necessarias modificagdes de impacto no comportamento dos projetos para abri-
los nesta versdo do Visual Studio. Os projetos ndo exibidos ndo precisam ser alterados ou serdo modificados
automaticamente de modo que o comportamento néo seja afetado. Para obter detalhes, consulte Mais informacées.

Atualizacdo unidirecional

O Visual Studio realizard automaticamente alteragées funcionais nestes projetos para abri-los. Vocé ndo podera abri-los na
versdo do Visual Studio em que eles foram originalmente criados.

.\NBioBSP_Demo\NBioBSP_Demo.vcproj

Estas informagdes serdo gravadas no arquivo de log atualizado no diretéric de solucdo.

Copiar Informagdes
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9) Caso o componente MFC para C++ ndo esteja instalado, aparecera a mensagem abaixo, solicitando a
instalagédo deste componente. Clique em “Instalar”, para comegar a instalagdo. Vale lembrar que é
necessario estar conectado a internet para realizar a instalacéo.

Instalar Recursos Ausentes X

Desenvolvimento para desktop com C++

Crie aplicativos de drea de trabalho do Windows usando o conjunto de ferramentas Microsoft C
++, 0 ATL ou o MFC.

Visual C++ MFC para x86 e x64

Inclui cabegalhos e bibliotecas para o desenvolvimento de aplicativos do MFC, incluindo o
Conjunte de Caracteres Multibyte (MBCS).

Os projetos a seguir ndo serdo carregados, a menos que vocé instale o recurse acima:

.ANBioScan_Test\NBioScan_Test.vcxproj

(i) O Visual Studio sera fechado e aberto novamen...

10) Se a mensagem abaixo aparecer, clique em “Sim” para continuar a instalacéo.

N Visual Studio Installer

Fornecedor verificado: Microsoft Corporation
Origem do arquivo: Disco rigido deste computador

Mostrar mais detalhes
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11) Quando a mensagem abaixo aparecer, clique em “Continuar” para prosseguir a instalacao.
/isual Studio Community 2017 ‘0.7-1 w3 )

O Visual Studio fechara e reabrira. A operagdo pode exigir gue o computador seja reiniciado.

Componentes individuais

Espago total necessario 1,26 GB Personalizar
Ao prosseguir, vocé concorda com a licenca da edigdo do Visual Studio selecionada, Também oferecemos a

possibilidade de baixar outros softwares com o Visual Studio. Este software é licenciado separadamente, como
s ou na licenga de acompanhamento do produto. Ao prosseguir, vocé também

consta nos Avi d
concorda com essas licengas.

12) A instalacao podera levar alguns minutos, vocé devera aguardar até que o processo seja concluido.
Lembrando também que o Visual Studio sera reiniciado durante o processo de instalacéo.

Adquirindo...
17%  ——

Aplicando Microsoft.VisualCpp.MFC.Headers
0% !

Pausar

13) Quando a instalagao for concluida, a tela mostrada abaixo sera exibida, clique em “Fechar” para
finalizar a instalagao.

Visual Studio Community 2017

A instalagdo foi concluida.
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14) Ap6s a instalagao ter sido concluida, o Visual Studio sera reiniciado, e no campo “Gerenciador de
Solugbes”, o projeto podera ser visualizado conforme mostrado abaixo.

Gerenciador de Solugdes w1 X
QE- o-5 B K=
Pesquisar em Gerenciador de Solugdes (Ctri+¢) R ~

&1 Solugido 'NBioBSP_Demo' (1 projeto)

4 )\ NBioBSP_Demo

P =B Referéncias

P 1z Dependéncias Externas
P 5 Header Files

P 27 Resource Files

P 3 Source Files

B ReadMe.d

15) Agora abra o arquivo “NBioBSP_Demo.cpp”, para isto clique duas vezes sobre o arquivo. Ap4s isso o
cédigo fonte da aplicacao aparecera na tela, conforme mostrado abaixo. Atencdo em relacédo a
arquitetura na qual vocé deseja compilar a aplicacao, pois isso ira influenciar onde as DLLs deverao
ser adicionadas, conforme explicado no passo 3 (Instalacdo do SDK).

) NBioBSP_Demo - Microsoft Visual Studio YA &£ Inicio Répido (Ctrl+Q) P - B x
Arquivo  Editar Exibir Projeto  Compilagdec Depurar Equipe Ferramentas Teste Andlise Janela Ajuda Entrar B
R - I B2 g - ~ Debug ~ |x64 ~| P Depurador Local do Windows ~ p# _: A
@ mBioBSP_Demo.cpp a & XI Ml Gerenciador de Solugdes v 31X
m
é- [*] NBioBSP_Demo ~ > CNBioBSP_DemoApp ~ @ CNBioBSP_DemoApp() ~ RE- o-rsa@m o K Wy
o 1 =
2 1 = , _ - Sec ( 3 -
a 2 [E1// NBioBSP_Demo.cpp : Defines the class behaviors fo a Pesquisar em Gerenciador de Solugées (Ctri+g) P
% 3 L7/ ] Sclugio 'NBioBSP_Demo' (1 projeto)
g_, 4 ) ) 4 NBioBSP_Demo
= = ax stc.iafx.h P =M Referéncias
B 6 #include "NBioBSP_Demo.h™ - B IR Debenden i Edernas
= 7 |#include "NBioBSP_DemoDlg.h” Sldsists
@, 3 ! b 27 Header Files
E‘_ 9 B#ifdef _DEBUG b 5 Resourcg Files
- 10 | #define new DEBUG_NEW 4 gurce File
2 11 #endif b @ NBioBSP_Demo.cpp
o 2~
2 ‘\z P *+ NBioB5P_DemoDlg.cpp
= 13 ) ++ stdafx.cpp
n li. // CNBicBSP_DemcApp B ReadMetdt
15
16  [EIBEGIN_MESSAGE MAP(CNBioBSP_DemoApp, CWinAppEx)
17 L ON_COMMAND (ID_HELP, &CWinApp::OnHelp)
18 END_MESSAGE_MAP()
19
20 Gerenciador de Soluges = Team Explorer
21 // CNBioBSP_DemcApp construction
22 « | | Propriedades ‘it v X
100% ~ 4 : : - 4 NBioBSP_Demo.cpp Propriedades do Arquivo -
Mostrar saida de: Compilagdo - " B Diversos -
------ Compilacdo iniciada: Projeto: NBioBSP_Demo, Configuragdo: a (Nome) NBioBSP_Demo.cpp
cl : Linha de comando warning D9935: opc¢ao 'Gm' foi preterida e Caminho Completo  C:\Users\Fingertech\Des
Stdaijc”p - = 2 " Caminho Relative NBioBSP_Demo.cpp
cl : Linha de comando warning D9835: opc¢do 'Gm' foi preterida e i
NBioBSP_DemoDlg. cpp Contelido False
NBioBSP_Demo.cpp Incluide no Projeto True
Gerando Cédigo... Tipo de Arquivo Cédigo do C/C++ i
C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio\2817\Community\Cc
LINK : fatal error LNK1104: n3o é possivel abrir o arquivo '‘NBic Y (Nome)
4 » nomeia o objeto de arquivo.
Lista de Erros | Saida

[] Pronto A Adicionar ao Controle do Cédigo-Fonte ~

https://ldntech.com.br




16) Clique no boté&o Iniciar, presenta na barra de ferramentas para que a aplicacdo seja executada.

D3.' NBioBSP_Demo - Microsoft Visual Studio Y & | Inicio Rapido (Ctrl+Q) P - B x
Arquivo  Editar  Exibir  Projetc  Compilagdo  Depurar Equipe  Ferramentas Teste  Analise  Janela  Ajuda Entrar B
I Rl ~ T - ~ | Debug ~ xb4 'I P Depurador Local do Windows ~ff 5% _ : 2

17) Pode ser que durante a compilacdo ocorra uma série de erros, conforme mostrados na imagem
abaixo.

Lista de Erros v 0 X
Solugdo Inteira ~ || €) 4196 Erros 1. 0Avisos | @ 0Mensagens . Compilagdo + IntelliSens ~ Pesquisar na Lista de Erros Polis

“ Cédi.. Descricio Projeto Arquivo L. ||&

(D) E1696  nio € possivel abrir o arquive fonte "new.h" NBioScan_Test afx.h 62

(D) E1696  ndo € possivel abrir o arquivo fonte "string.h” NBioScan_Test afx.h 207

(1) E1696  ndo é possivel abrir o arquivo fonte "stdio.h” NBioScan_Test afx.h 210

(D) E16956  no é possivel abrir o arquive fonte "stdlib.h" NBioScan_Test afx.h 213

(D) E1696  nio é possivel abrir o arquivo fonte "time.h" NBioScan_Test afx.h 216

(D) E1696  n3o é possivel abrir o arquivo fonte "stddef.h" NBioScan_Test afx.h 222

(1) E1696  ndo é possivel abrir o arquivo fonte "erro.h” NBioScan_Test afx.h 228

(D) E1696  nio € possivel abrir o arquivo fonte "malloc.h” NBioScan_Test afx.h 231

(1) E1696  ndo é possivel abrir o arquivo fonte "crtdbg.h" NBioScan_Test afx.h 234

(D) E1696  nao € possivel abrir o arquivo fonte "UlAnimation.h” NBioScan_Test afxanimationhelper.h 13

(D) E1696  nio € possivel abrir o arquivo fonte "d3dStypes.h” NBioScan_Test afxrendertarget.h 19

(D) E1696  nio é possivel abrir o arquivo fonte "dxgitype.h” NBioScan_Test afxrendertarget.h 22

(3) E1696  ndo € possivel abrir o arquivo fonte "d2d1.h" NBioScan_Test afxrendertarget.h 23

(D) E1696  ndo & possivel abrir o arquivo fonte "d2d1helper.h” NBioScan_Test afxrendertarget.h 24

(1) E1696  ndo é possivel abrir o arquivo fonte "dwrite.h" NBioScan_Test afxrendertarget.h 25

(D) E1696  nio € possivel abrir o arquive fonte "wincodec.h” NBioScan_Test afxrendertarget.h 26

(D) E1696  nio € possivel abrir o arquivo fonte "mbstring.h” NBioScan_Test afxstr.h 27

(D) E1696  ndo & possivel abrir o arquive fonte "new.h" NBioScan_Test afxtempl.h 38

(M F1A%  nin & nossivel abrir o arauivo fonte "winsdkver.h” NRinScan Test afxw w32 h 25 S

Lista de Erros  Saida
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18) Caso tais erros ocorram, vocé precisara fazer com que o projeto (Solugéo) aponte para o SDK
instalado. Para isto, clique com o botao direito do mouse sobre o projeto (Solugdo) “Solugéo
‘NBioBSP_Demo’ (1 projeto)” e seguida escolha a op¢ao “Redirecionar solugéo”, conforme mostrado

abaixo.
Gerenciador de Solugbes v @ X
QE- o-58 K-

Pesquisar em Gerenciador de Solugées (Ctri+¢) P ~

Solugdo 'NBioBSP_Demo' (1 projeto) .
4 % NBioBSP Demo =) Compilar Solugdo Ctrl+Shift+B
b =B Referéncias Recompilar Solugdo
b Iy Dependéncias Externas Limpar Solucio
P #5 Header Files Analisa X
P &5 Resource Files
4 2.l SourceFiles Compilagdo em Lotes...
b ++ NBioBSP_Demo.cpp Gerenciader de Configuragoes...
P *++ NBioBSP_DemoDlg.cpp # Gerenciar Pacotes do NuGet para a Solucéo...
*+ stdafx.cpp [ Restaurar Pacotes NuGet
B ReadMe.txt

Novo Modo de Exibicde do Gerenciador de Solugdes

Calcular Métricas de Cédigo

I A Redirecionar solucdo l

Gerenciador de Solugdes | Team Explorer Adicionar »

Propriedades sz Q’ Definir projetos de inicializaggo...

+ - P
NBioBSP_Demo Propriedades da solucio Adicionar ac Controle do Cédigo-Fonte...

ElP

E Diversos
(Nome) NBioBSP_Demc }' Propriedades Alt+Enter

] Renomear

19) Na tela mostrada abaixo, escolha a versao do SDK e cligue em “OK” para realizar as alteracdes.

Examinar Agdes de Solugdo X

Redirecionar Projetos

Selecione a versdo do SDK do Windows para os projetos a seguir
Versdo do SDK do Windows: §10.0.17763.0 v
ANBioScan_Test\NBioScan_Test.vcxproj

® | o ]| Cancelar |

20) Quando o processo terminar, compile novamente o projeto (Solugéo), clicando no botédo “Depurador
Local do Windows”.

ﬁ NBioBSP_Demeo - Microsoft Visual Studio YA &7 | Inicio Rapido (Ctrl+Q) LPla B\ X
Arquivo  Editar  Exibir Projetc  Compilagdo  Depurar Equipe  Ferramentas Teste Andlise  Janela  Ajuda Entrar E
< 32 W - - Debug ~ xb4 ~§ P Depurador Local do Windows ~j{ 5% _ = :
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21) Se tudo ocorreu como deveria, a tela inicial da aplicagéo sera mostrado, o botdo “Open” estara
habilitado, e o campo “Security Level” mostrar as op¢des “Auto_Dectect” e “FDUO1L (ID: 00)”’conforme a
imagem abaixo.

5 NBioBSP_Demo eNBSP SDK version : 4.8900 X

r1Ir 1

Enroll Image Quality | i Set Initial Info

Verify Image Quality | 40

|1o

Max Enroll Finger Get Initial Info
: [2
Sample per Finger
DefaultTmeout | 10000 Set Skin DI
Security Level | Normal "J
~Device
Seaurity Level
Auto Detect I |
Registration [FDUO L (ID: 00 _—
[ Enroll
Payload Value
Capture |
 Verify
FIR Data Type Handle in NBSPSDK ~|
FNBSP SDK Initialize Success

22) Para testar, clique no botao “Open”, com isso serdo habilitados os botées “Enroll” e “Capture”,
conforme a imagem abaixo.

.& NBioBSP_Demo eNBSP SDK version : 4.8900 X
r~ Initialization
Envoll Image Qualty | Set Initial Info
Verify Image Quality I =
Max Enroll Finger I = Get Initial Info
) | 2
Sample per Finger
Defauit Tmeout | 19000 Set Skin DIl
Security Level | Normal |
—Device
Security Level [ Auto_Detect | Open
—~Registration
|
Payload Value I i
Capture
—Verify
FIR Data Type | Handle in NBSPSDK ~|
Fn Device API Success I
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23) Vocé pode testar tanto a opgéo “Enroll”, onde solicitara que vocé escolha o dedo a ser capturado, ou a
opgao “Capture”, onde o leitor pegara qualquer dedo posicionado sobre ele. Para fins de teste
utilizaremos a opgao “Capture”. Para isto, basta clicar sobre o botdo “Capture”, e quando o leitor de
impressdao digital comecar a piscar, basta posicionar o dedo sobre ele, para que sua impresséo digital
seja capturada.

- Initialization
: | 50
Enroll Image Quality Set Initial Info
Verify Image Quality I 50
[
Max Enroll Finger Get Initial Info
Sample pertnger Place finger on the sensor |
Default Timeout Set Skin DIl
bi
L} Security Level
~Device —
Security Level | Open
n (i SR
- © rosust (@) cance
1 Payload Value Enroll
" NITGEN
biometric solutions Capture
i Verify
FIR Data Type Handle in NBSPSDK ~| Verify
| |
4 Flpen Device API Success |

24) Se a digital foi capturada com sucesso, o botao “Verify” sera habilitado, e a mensagem “Capture API
Success” serd mostrada no canto inferior da janela.

5 NBioBSP_Demo eNBSP SDK version : 4.8900 X
- Initialization
Enroll Image Quality | 50 Set Initial Info
Verify Image Quality | 2
Max Enroll Finger | 16 Get Initial Info
: [2
Sample per Finger
DefauitTmeout | 10090 Set Skin DI
Security Level [ Normal ~|
-Device
Seaxitylevel | Auto_Detect | Open
Registration
Enroll
Payload Value | o
rVerify -
FIR Data Type [ Handle in NBSPSDK | Verify
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25) Com isto, vocé ja sabera que o leitor esta funcionando corretamente, mas caso vocé queira comparar
a impressao digital coletada com outra, vocé podera clicar no botéao “Verify”, quando o leitor voltar a
piscar, vocé podera posicionar novamente o dedo sobre o leitor de impresséo digital.

-Initialization
] ] 50
Enroll Image Quality Set Initial Info
Verify Image Quality ] 0
Max Enroll Finger Get Initial Info
Sample per Finger
Default Timeout Set Skin DIl
|
Security Level
Device
Security Level I M Open
E 5 (. CANCEIL
Registration @ rosust (@) canceL
I
| Payload Value Enrol
’ NITGEN
biometric solutions Capture |
I Verify -
FIR Data Type Handle in NBSPSDK ~|
|
|
‘ Fapmre API Success |
| |

26) Se as duas impressdes digitais coincidirem sera mostrado na parte inferior da janela a mensagem
“Verify Success!!”, caso as impressoées digitais ndo coincidam sera mostrado a mensagem “NBioBSP
Error: NBioAPIERROR_CAPTURE_TIMEOUT”.

.& NBioBSP_Demo eNBSP SDK version : 4.8500 X
r~Initialization
Enroll Image Quality I 50 Set Initial Info
Verify Image Quality I .
Max Enroll Finger I 10 Get Initial Info
. [2
Sample per Finger
Default Timeout I 10000 Set Skin DIl
Security Level I Normal LI
[ Device
Security Level | Auto_Detect | Open
[~ Registration -
|
Payload Value I Envol
Capture
~Verify -
FIR Data Type | Handle in NBSPSDK ~| Verify
et Socceai |

https://ldntech.com.br
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27) Pronto, agora basta desenvolver sua aplicagéo utilizando os exemplos e documentacao
disponibilizados no SDK. Caso vocé queira, também podera testar os demais exemplos disponiveis no
pasta “SDK\Samples\DLL\VC2008”.

https://ldntech.com.br
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Documentacédo SDK

Caso vocé deseje ter acesso a documentacéo de desenvolvimento do SDK, basta fazer o download no link
abaixo.

https://bit.ly/203RwWIA

https://ldntech.com.br
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https://bit.ly/2O3Rw9A

Lista de Dispositivos Suportados por cada Sistema
Operacional

https://bit.ly/2VVnaPqgv

* Esta lista contém todos os dispositivos testados pela LDNtech, e que sao suportados ou nao, por
cada sistema operacional. Contém também o link para os drivers e SDKs testados.
Obs.: Esta lista est4d em constante atualizagé&o.

https://ldntech.com.br
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https://bit.ly/2VnaPgv
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